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Il.Propésitos de Aprendizaje

Instrumentos de
Evaluacion

Criterios de
Evaluacion

Competencias Capacidades Desempefios

Indaga mediante métodos
cientificos para constru-
ir sus conocimientos

Problematiza situaciones
para hacer indagacion.
Disefia estrategias para
hacer indagacion. Gen-
era y registra datos e in-
formacion. Analiza datos
e informacion. Evalta y
comunica el proceso y
resultados de su inda-
gacion.

Hace preguntas sobre
hechos, fenémenos u ob-
jetos naturales que ex-
plora y observa en su
entorno. Propone posibles
respuestas basandose en
experiencias previas. Ob-
tiene datos cualitativos al
llevar a cabo el plan de
indagacion.

Formula preguntas inves-

tigables sobre la flotacion.

Propone hipotesis sobre
por qué flotan algunos
objetos. Registra datos
de sus experimentos en
tablas simples. Comunica
sus conclusiones con ev-
idencias.

Rubrica de indagacion.
Cuaderno de campo del
estudiante.

Estandar de Aprendizaje

Indaga al explorar objetos o fenémenos, al hacer preguntas, proponer posibles respuestas y actividades para buscar informacién. Realiza los
experimentos usando materiales e instrumentos para hacer observaciones y registra datos. Describe las caracteristicas del hecho y los relaciona
entre si, basandose en sus experiencias.

Los estudiantes investigaran por qué algunos objetos flotan y otros Cuaderno de campo con hipétesis, registro de datos del experimento
se hunden, realizando experimentos y registrando sus observaciones en tabla y conclusiones escritas explicando por qué algunos objetos
para construir explicaciones basadas en evidencia. flotan.

Competencias Transversales | Capacidades

Gestiona informacién del entorno virtual para buscar imagenes y
videos sobre flotacion.

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC

Define metas de aprendizaje y organiza acciones para completar el
experimento.

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

Valores Actitudes/Acciones Observables

Enfoques Transversales

Enfogue Ambiental Respeto a toda forma de vida
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Los estudiantes valoran el agua como recurso
natural y reflexionan sobre su uso respons-
able durante los experimentos.

Enfogue de Blsqueda de la Excelencia Superacion personal Los estudiantes se esfuerzan por mejorar sus
observaciones y registros cientificos con pre-
cision y detalle.
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I1l.Secuencia Didactica

Momentos Secuencia de actividades (Procesos Pedagdgicos) Tiempo

Inicio Motivacién: El desafio del barco de papel Inicio: 15 min
El docente coloca una tina con agua en el centro del aula y lanza un barco de papel. Los estudiantes
observan cémo flota. Luego coloca una piedra pequefia que se hunde. Pregunta: '¢,Por qué el barco de
papel flota pero la piedra se hunde?'. Los estudiantes comparten sus ideas iniciales en una lluvia de

ideas registrada en la pizarra.

Saberes previos y conflicto cognitivo

El docente muestra una pelota de ping-pong (liviana) y una canica (pequefia pero pesada) y pregunta:
‘¢, Cuél flotara?'. Después muestra un trozo grande de madera y una moneda pequefia: ‘¢, Es solo cuestién
de tamafio o peso?'. Se genera el conflicto: ‘¢ Qué determina realmente si algo flota o se hunde?'.

Propdésito y organizacion del experimento

Se presenta el propdsito: 'Hoy seremos cientificos investigando por qué algunos objetos flotan'. Se
forman equipos de 3-4 estudiantes. Cada equipo recibe un kit de materiales: tina con agua, objetos
variados (corcho, clip metélico, plastilina, hoja, moneda, botella con tapa, esponja). Se establecen
normas de trabajo con agua.

Desarrollo Desatrrollo: 55 min

Formulacién de hipotesis

Antes de experimentar, cada equipo debe predecir: ¢ cuéles objetos flotaran y cuales se hundiran?
Registran sus predicciones (hip6tesis) en su cuaderno de campo usando una tabla con tres columnas:
'Objeto’, 'Prediccion (flota/se hunde)'y 'Resultado’. El docente enfatiza que en ciencia, equivocarse esta
bien porque nos ayuda a aprender.

Experimentacion: probando cada objeto

Los equipos colocan cada objeto en el agua uno por uno, observan y registran el resultado real. El
docente circula por los equipos haciendo preguntas orientadoras: '¢, Se comporté como esperabas?’,
'¢, Qué diferencia notas entre los que flotan y los que se hunden?'. Luego, los estudiantes intentan hacer
flotar la plastilina cambiando su forma (aplanandola como un barco).

Anédlisis de datos y conclusiones

Cada equipo revisa su tabla y busca patrones: ¢ Qué tienen en comun los objetos que flotan? ¢ Y los que
se hunden? El docente introduce el concepto de densidad de manera sencilla: 'Los objetos que son mas
livianos que el agua para su tamafio, flotan'. Los equipos escriben sus conclusiones en el cuaderno de
campo usando la estructura: ‘Descubrimos que... porque...".

Socializacién de resultados

Cada equipo presenta sus hallazgos més sorprendentes al resto de la clase. Se comparan las conclu-
siones entre equipos. El docente guia una discusién final conectando el experimento con situaciones
reales: ¢ Por qué flotan los barcos si son de metal? ¢,Por qué los chalecos salvavidas nos mantienen a
flote?

Cierre Cierre: 20 min

Metacognicién y evaluacion

Los estudiantes reflexionan: '¢, Qué aprendi hoy que no sabia antes?', '¢ Mi hipétesis fue correcta? ¢ Qué
aprendi de mis errores?'. Se completa la ficha de aprendizaje de manera individual. El docente revisa
los cuadernos de campo como evidencia de la indagacion realizada.

Extensién

Como tarea, los estudiantes deben buscar en casa 5 objetos, predecir si flotan o se hunden, probar en
un recipiente con agua y registrar los resultados. Deben traer su registro para la proxima clase. Se les
invita a pensar: '¢, Qué pasaria si el agua fuera mas salada? ¢ Cambiarian los resultados?'.
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Ficha de Aprendizaje

Ejercicios y respuestas

Ficha: Investigando la flotacién
Competencia: Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos

Después de realizar el experimento de flotacion, demuestra lo que aprendiste respondiendo estas preguntas.

1. Escribe 3 objetos que flotaron y 3 que se hundieron en tu experimento.

2. ¢ Por qué la plastilina se hundia en forma de bolita pero flotaba en forma de barco?

3. Completa: Un objeto flota cuando es que el agua para su tamafio.

4. Si tuvieras una pelota de metal hueca y una pelota de metal maciza del mismo tamafio, ¢ cual flotaria? Explica.

5. Dibuja y explica un experimento que podrias hacer para demostrar que el agua salada ayuda a flotar mas facilmente.

Respuestas:

1. Flotaron: corcho, hoja, botella con tapa. Se hundieron: clip metélico, moneda, canica. (Las respuestas pueden variar segun los objetos
usados)

2. Porque al aplanar la plastilina en forma de barco, ocupa mas espacio en el agua y atrapa aire adentro, lo que la hace menos densa que el
aguay le permite flotar.

3. Mas liviano (menos denso).

4. La pelota hueca flotaria porque tiene aire adentro, lo que la hace menos densa que el agua. La maciza se hundiria porque el metal es mas
denso que el agua.

5. Se espera que el estudiante proponga: usar dos recipientes (uno con agua dulce y otro con agua salada), colocar el mismo objeto (como
un huevo) en ambos y observar la diferencia. El huevo flotara en agua salada porque es mas densa.
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